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What's New! Autodesk Inventor 2020



Autodesk Inventor 2020

⚫Inventor 2020은 오늘날의 엔지니어링 및 설계 전문가를 위해 제작되었습니다. 
전 세계의 Inventor 고객은 Inventor 2020 환경에 대한 피드백과 개선 된 기능을
지속적으로 제공합니다. 이 릴리스는 전문적인 수준의 기계 엔지니어링 설계를 가
능하게 하는 향상된 성능 및 핵심 모델링 워크 플로우에 지속적으로 중점을 둡니
다. 또한 Inventor 2020은 향상된 사용자 인터페이스를 통해보다 생산적인 작업
환경과 사용자 환경을 제공합니다.



전문가 수준 연계 워크플로우

사용자 경험

INVENTOR IDEAS



Autodesk Inventor 2020 Highlight

Inventor
2020

User

Interface

Command

Extend

Multi-

Monitor

Solid

sweep

Performance

Unwrap

Frame

Generator

Customer

Requirements

Modeling

Enhancements

Interoperability

Connected

design



사용자 인터페이스 개선

⚫조명 스타일

⚫ IBL(이미지 기반 조명)

⚫아이콘 개선

⚫피처 조작기

⚫스레드 텍스처

⚫그래픽 사전 설정

밝은 테마 인터페이스 시각적 개선

향상된 사용성을 위한 Inventor 의 시각적 개선



사용자 인터페이스 개선

⚫해석되지 않은 아이콘 향상

⚫위치 표현의 위치를 드레그로 이동/재정렬

향상된 사용성을 위한 Inventor 의 시각적 개선



명령 개선

⚫돌출

⚫회전

⚫스윕

⚫스레드

명령 특성 패널

생산성 향상과 기능 추가를 위한 명령 개선



멀티 모니터 지원

Inventor단일 세션에서 여러 모니터로 원활히 작업





성능

⚫내부 편집 입력

⚫창 선택

⚫뷰 방향

⚫구성 요소 패턴

⚫미리보기

⚫계산 성능

⚫급행 모드

⚫가능한 명령

⚫ 3D 단면 뷰

어셈블리 성능 개선

더 크고, 더 복잡한 Inventor 설계가 가능



성능

⚫부품 설계

⚫피쳐 패턴

⚫가져온 DXF, DWG 오픈 속도

⚫도면 생성

⚫미리보기 뷰

⚫은선 표시

⚫보조뷰

⚫단면뷰

⚫AnyCAD

⚫가져오기 대화상자

⚫참조 파일 편집

Inventor 전반에 걸쳐 지속적인 성능 향상





설계 개선

⚫솔리드 스윕

⚫동작 제어

⚫도구 경로 시뮬레이션

도구 본체를 사용하여, 스윕 명령에서 형상을
추가하거나 제거합니다. 



설계 개선

⚫감싸기 해제

⚫직물 또는 스탬프 객체

⚫도면에 표현

인접한 면 세트를 단일 평면으로 펼칩니다. 



설계 개선

⚫돌출 테이퍼 옵션

⚫면 병합

⚫루프 및 영역 탐지

⚫닫힌 영역 하이라이트

⚫스케치 블록도 적용

돌출에서 복잡한 스케치에서 쉽게 활용



설계 개선

⚫관계 대화 상자 개선

⚫스케치 블럭 표시

⚫컨텐츠 센터

⚫키워드 검색

⚫빠른 확인 문자

⚫마이그레이션 도구 개선

⚫명령 설정

⚫사전 설정

생산성 향상을 위한 지속적인 개선





프레임 생성기

⚫끝막음 삽입

⚫라이브러리, 사용자화 가능

⚫노치 명령

⚫특성 패널

⚫사용자화 노치

프레임 생성기에 고객 요청 반영



프레임 생성기

⚫마이터 특성 패널

⚫자르기 / 면까지 연장

⚫끝처리 제거

프레임 생성기 워크 플로우를 개선



프레임 생성기

⚫캔버스 내 방향 조작기

⚫비대칭 늘이기 / 줄이기

⚫특성 복사 다중 선택

⚫프레임 멤버 미러 아이콘

워크플로우를 개선하여, 설계 시간 및 작업시간 단축





고객 요청 기능 개선

⚫판금 미러링

⚫스타일 링크

2019

2020

원본 미러

원본 미러

생산성 향상을 위한 지속적인 개선



고객 요청 기능 개선

⚫접합

⚫슬롯 중심 선택

⚫튜브 & 파이프

⚫기본 네이밍 설정

⚫설계 가속기 하위 조립품 구조 사용

⚫ Shaft Generator

⚫캠

⚫스프링

생산성 향상을 위한 지속적인 개선



고객 요청 기능 개선

⚫읽기 전용 모드

⚫기본 Inventor 파일 보기

Inventor 파일을 일관된 환경에서 읽기 전용으로 보기



고객 요청 기능 개선

⚫피쳐 노드 확정 정보 표시

⚫판금

⚫ 절단부, 모서리 모따기, 모서리 라운드, 구석 이음
매, 펀칭도구, 접기 햄, 절곡부

⚫ 3D 모형

⚫ 쉘, 분할, 패턴, 결합, 굽힘, 미러패턴, 직사각형 패
턴, 원형 패턴, 스케치 연계 패턴, 엠보싱, 연장, 직
선보간 곡면

⚫도면

⚫치수 작업 특성 복사

⚫ iProperties

⚫맞춤법 검사 추가

⚫탭의 열 가장 긴 값 기반 자동 조정





상호 운용성

⚫가져오기 내보내기 버전 업데이트

⚫ CATIA V5

⚫ JT

⚫ Parasolid

⚫ Rhino

⚫ SolidWorks

⚫ Granite



Inventor and Fusion 360 AnyCAD

⚫Fusion 360 을 위한 AnyCAD

⚫ Fusion 360 설계 데이터와 연계

⚫ Generative Design* 에 엑세스

* Fusion 360에 대한 액세스는 PDMC Subscriber에게 제공됩니다.

Inventor – Fusion 360 과의 유연한 워크 플로우





재료 명세서(BOM) 향상 기능

⚫재료 명세서 대화 상자에서 가상 구성 요
소 작성
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Make your voice heard

⚫ Inventor Feedback Community
https://autode.sk/InventorBeta

⚫ Inventor Ideas Page
https://autode.sk/InventorIdeas

https://autode.sk/InventorBeta
https://autode.sk/InventorIdeas
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Inventor 2020 Tips & Tricks

김애림

Technical Engineering Manager | SCK

| luna.kim@sckcorp.co.kr
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#1. Sketch Zero Origin _ 원점자동투영설정

✓ [새 스케치]를 생성할 때마다 자동으로 원점 투영 :

[도구] → [응용프로그램 옵션] → [스케치] 탭 → [스케치 작성 시 부품 원점 자동투영]

Check !

✓ 원점을 삭제했을 경우 [형상 투영]을 사용하여 재생성

①

②



#2. Shift키를활용한 Trim과 Extend의결합

✓ TRIM 명령 실행 중 Shift를 누른 상태로 객체를 클릭하면 EXTEND됩니다.

✓ EXTEND 명령 실행 중 Shift를 누른 상태로 객체를 클릭하면 TRIM됩니다.

TRIM(자르기)  EXTEND(연장)  
Shift



#3. 자동탄젠트(접선)구속

✓ 원과 라인에 접선 구속을 정의하기 위해서 [구속조건]을 사용할 필요가 없습니다.

✓ Line 명령→원또는호를 클릭한 상태로 유지→선을 원하는 방향으로 드래그



#4. 스케치가피쳐에가려져잘보이지않을때

✓ 그래픽슬라이스 [F7]

[ F7 ]

✓ 리본메뉴의 [도구] → [응용프로그램옵션]→ [스케치]탭→

[음영처리된모형을통해표시된스케치의불투명도]조절 ( 30-50%적당 )



#5. Offset Work Plane on Sketch Creation

✓ 미리 평면을 만들지 않아도 새 스케치를 시작할 때 새로운 평면을 바로 만들어 사용할 수 있습니다.

✓ 2D 스케치시작→면또는평면을선택한상태로유지→원하는방향으로마우스드래그



#6. Feature Copy_피쳐카피

✓ 패턴이나 미러 기능으로 복사할 수 없는 피쳐를 새 스케치 없이 복사할 수 있습니다. _ Ctrl + C, V



#7. Extend Start_구멍시작연장 (2018)

✓ [구멍] 명령의 시작연장(Extend Start) 옵션

✓



#8. 3D PDF

✓ 3D PDF 기능으로 3D CAD 소프트웨어가 없어도 형상을 검토할 수 있습니다.

✓ 파트 & 어셈블리의 중량, 재질 등의 확인이 가능하고, 치수의 측정과 마크업이 가능합니다.



#8. 3D PDF

➢ PDF파일에 STEP 파일을 부착하여 송부

가능

➢ 이 외 여러 종류의 타 데이터 첨부 가능

➢ PDF로내보내기할 3D 데이터의특성선택

선택한항목이많아질수록 PDF 용량증가



#9. 도면에서무게중심표시하기

✓ 제작품을 어딘가에 설치해야 할 때 무게 중심을 고려하여 들어올리거나 이동시켜야 합니다.

✓ 고속 이동 및 회전하는 제품의 밸런스 확인



#10. 단면뷰를생성할때정렬쉽게하기_CTRL

“ CTRL 키 “

✓ 단면 뷰 생성 시 CTRL 키를 사용하면 자유 방향으로 뷰 배치가 가능합니다.



#11. 대박신기한굽힘기능

✓ 굽혀진 형상을 스케치하지 않고, 선 만으로 굽혀진 형상을 모델링할 수 있습니다. 간편한 수정은 덤!



#12. Calculating Internal Cavity Volume

✓ 성형 부품의 부피 또는 질량을 계산해야 할 때 → 멀티 바디 솔리드

사용하기

✓ 생성한 솔리드의 [ iProperties – 물리적 ]에서 재질 설정 후 질량/부피

확인

✓

✓



YOUTUBE –Autodesk 인벤터강의

“ 유튜브에서 [오토데스크인강] 을 검색하시면 더 많은 꿀TIP! 을 확인하실 수 있습니다. “

오토데스크인강




